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A gincana da amizade e uma acao institucional
realizada ha mais de 19 anos, que teve como
principal objetivo fazer a diferenca na vida de
algumas criancas e familias.

Os anos passaram e a nossa gincana se tornou
um momento muito maior... A gincana € uma
forma de comemorar a vida, valorizar as pessoas

e compartilhar ALEGRIA e AMOR.

Ajudar faz bem pra alma, e valorizar a vida
enriquece 0S N0SSOS coracoes.
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INSCRICAQ

01/10a 07/10

A GINCANA DA AMIZADE FAMESP
COMECA AGORA

Organize a sua equipe e efetive a inscricao no periodo de 01 a 07 de outubro.
Para realizar a inscricao é preciso que a equipe entregue a ficha devidamente preenchida:

F

» Minimo de 20 integrantes e maximo de 100 (a participarem no dia 28 de novembro - a arrecadacao ¢ livre).
» Definicao da cor’, nome da equipe?, lider da equipe e professor responsavel.

» Maximo de 10 equipes por periodo. As vagas sao limitadas!

» E permitido juntar turmas e cursos. Vamos Interagir!

Local: Assistencia de Coordenacao - Solicitar atendimento do setor de marketing.
Periodo: 01/10 a 07/10
Horario: Seg a Sex, das 8h as 21h

Inscreva a sua equipe e comece a brincadeira. O tempo esta correndo!

Faca a Diferenca!

1 A cor sera validada de acordo com ordem de entrega.
20 nome da equipe e indispensavel e nao podera ser alterado.

ARRECADACAD

14/10 a 13/11

CADA DOACAD FAZ A DJIF341[HY

Fique de olho, participe da arrecadacao que acontecera no periodo de 14 de outubro a 13 de novembro e
ajude centenas de pessoas.

Local: Assistencia de Coordenacao - Solicitar atendimento do setor de marketing.
Periodo: 14/10 a 13/11
Horario: Exclusivamente de Segunda, Terca e Quarta, das 8h as 21h

Cada entrega é contabilizada individualmente no sistema e pode ser analisada pelos integrantes da equipe,

por meio de relatorio solicitado previamente.
Todos os materiais e produtos precisam estar dentro das especificacoes do regulamento.



DIA DA GINCANA

DIA 28 DE NOVEMBRO SERA 0 GRANDE DIA!

A Gincana acontecera no dia 28 de Novembro com inicio pontual nos tres periodos - 8h15 (manha), 14h15
(tarde) e 19h15 (noite).

Nesse dia, vamos comemorar todas as arrecadacoes, agradecer a vida e agitar o patio da Famesp.

Vale toda energia e empolgacao. Essa mistura faz toda a diferenca.

Fique por dentro:

Organizacao e controle do evento:

* A sequéencia de equipes e atividades sera divulgada pelo apresentador no inicio do evento e fixada nos
murais.

* Todo contato com a equipe organizadora e jurados deve ser realizado pelo lider da equipe.

* Nao é permitido o uso de instrumentos musicais, fogos de artificio, bebidas alcodlicas, entrada de criancas,
animais e/ou acompanhantes.

Adicao e Exclusao de Pontos:

* Empolgacao e participacao da equipe: + 20 pontos.

* Atrasos e desorganizacgao: - 10 pontos.

FESTA

No final, todo mundo ganha com essa acao.
Mas a equipe vencedora merece uma comemoracao diferenciada.

Vamos Celebrar:

* A comemorac¢ao das equipes vencedoras acontecera no dia 29 de Novembro, nos respectivos horarios de
aula.

* A festa seraregada de muita alegria, comida (salgados e doces), bebidas (refrigerante e suco) e karaoke.

* Festa exclusiva para os integrantes das equipes vencedoras.




+oU PONTUS/KIT

MAXIMO DE 2 KITS/CATEGORIA PARA CONTABILIZACAO DE PONTOS

PROVAS DE ARRECADAGAG

0>

CRIANCA DE
SAO BERNARDO DO CAMPO
S — WWW.FUNDACAOCRIANCA.ORG.BR
WWW.PGA.COM.BR ' o
TODOS 0S PRODUTOS DEVEM ESTAR CADA CRIANGA RECEBERA UM KITESCOLAR,
LACRADOS E DENTRO DO PRAZO DE POR ISSO SUGERIMOS ITENS BASICOS PARA
VALIDADE. QUE NAO HAJA COMPARAGOES.
PRODUTO QTD 1KIT | Q1D ZKIT PRODUTO QTD 1KIT | QTD 2KIT
Achocolatado em p6 (minimo 400g) 2 unid 4 unid Apontador 2 unid 4 unic
Agucar (1kg) 2 unid 4 unid Borracha 2 unid 4 unic
Arroz (5kg) 2 unid 4 unid Caderno universitario (96 folhas) 2 unid 4 unic
Biscoito/Bolacha 3 unid 6 unid Caneta esferogréfica (azul ou preta) 10 unid | 20 unid
~eijao (1kg) 2 unid 4 unid Cola 2 unid A unid
-uba (500kg) 2 unid 4 unid Conj Gde de Lapis de cor (12 cores) 2 unid 4 unid
Oleo (900ml) 2 unid 4 unid Lapis Preto 5 unid 10 unid
Sal (Tkg) 2 unid 4 unid Papel Sulfite (pacote) 500 folhas | 1000 folhas
Regua Transparente 2 unid 4 unid
PRODUTO QTD TKIT | QTD 2KIT . . .
esoura sem ponta 2 unid 4 unid
Absorvente Feminino (pacote) 1 unid 2 unid
Agua Sanitaria (2L) 1 unid 2 unid
Creme Dental - Adulto 2 unid 4 unid
Detergente (500ml) 2 unid 4 unid
Papel Higiénico (8 rolos) 2 unid 4 unid
Sabao em Barra (5 unidades) 1 unid 2 unid
Alcool em gel (70%) 2 unid 4 unid g é ~
Sabonete T unid 2 unid m por uma melhor

glmfoﬂ na assitencia ﬁs/ﬂ//u% com HIV

AGAO FAMESP E PROJETOS DO NORDESTE WWW.AMOREMPATAS.COM.BR
TODOS 0S PRODUTOS DEVEM ESTAREM TODOS 0S PACOTES DEVEM ESTAR LACRA-
BOM ESTADO, SENDO ELES NOVOS 0U DOS PELA EMPRESA FORNECEDORA.
USADOS.
PRODUTO QTD 1KIT | QTD 2KIT PRODUTO QTD 1KIT | QTD 2 KIT
Roupas - Adulto 50 unid | 100 unid Racao para caes ou gatos - por conta de
_ _ _ controle de contaminacdo serao aceitos apenas pacotes 25 kg 5kg
Roupas - Infantil | 50 unid | 100 unid lacrados pela empresa fornecedora.
__ Brinquedos Sem pontuacao

c%ﬂzfoi nordég/lid e dignidade a todos

glmfoﬁ pelo &/720t aos animais




PROVAS DE APRESENTACAQ

‘GRITO DE GUERRA E BRASAQ

Esse € o momento de mostrar quem € a sua equipe!

Prepare aquela apresentacao empolgante junto com sua equipe e mostre a
forca que ela tem. A letra do grito de guerra devera ser entregue ate o dia
11 de novembro, exclusivamente para o setor de marketing.

No dia da Gincana essa e a primeira prova. Fique de olho e prepara-se!

Utilize e ouse do “gogd”.

Quem sobe no palco comanda a voz, quem fica com a equipe na plateia
comanda a empolgacao. Todos em uma so voz, apresentando a forca da equipe
que vira para ganhar.
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» E permitido subir ao palco ate 5 integrantes (Incluso mascote).
« A apresentacao seguira a sequencia de equipes.

Pontuacao

* Grito de Guerra: 100 a O pontos (1° lugar = 100 pontos, 2° lugar = 90 pontos...).
* Brasao/Mascote: 20 pontos para o mais original e criativo.

* A equipe que ndo entregar a letra do grito de guerra ate o dia 11 de
novembro perdera 10 pontos.

Venha agitar o palco da Famesp com muita empolgacao e integracao entre as
equipes!

Nessa atividade o que vale mais é a interacao, criatividade e empolgacao.

Uma prova musical que tem como objetivo a apresentacao de um Clipe Ao Vivo
da musica selecionada.

O estilo musical sera sorteado no ato da inscricao e a musica' é de escolha da
equipe.

» E ahora de extravasar tudo o que passamos durante o ano.

» E permitido ousar e ser bem criativo. O objetivo é empolgar.

* A musica devera ser entregue para o setor de marketing até o dia 04 de
nhovembro.

Pontuacao

* 0 a 100 pontos, de acordo com a avaliacao dos jurados.

* A equipe que nao entregar a escolha do clipe ao vivo ate o dia 04 de
novembro perdera 10 pontos.

PROVA DE APRESENTACAO |

'A musica passara por analise. O cantor e/ou musica selecionada nao podem
estar em mais de uma apresentacao musical. Na presenca dessa situacao, a
equipe devera escolher outro cantor e/ou musica.

Os nossos professores sao sensacionais e essa € a hora deles apresentarem o
artista que possuem dentro de si.

Incentive os seus professores a fazerem uma apresentacao’ memoravel!

Voce se surpreendera com o talento dos professores. Esse € 0 momento deles
ocuparem o palco e mostrarem o talento incondicional que nos admiramos.

. \ * O principal integrante deve ser professor(a) da Famesp.
> o Ve o * E permitida a participacao de alunos.
®1 FAZ PARTE DO )
o MEU A Y Pontuacéo
X SH@W 4 e 250 pontos (Tarefa cumprida).
| ; ] * A equipe que nao entregar a escolha do faz parte do meu show ate o dia

04 de novembro perdera 10 pontos.

i

MIRIEAR " ' ~ , 7 qe roo . ~
MI%&IE]E /e 'A apresentacao passara por analise. O cantor e/ou musica selecionada nao
; podem estar em mais de uma apresentacao musical. Na presenca dessa
situacao, a equipe devera escolher outro cantor e/ou musica.




PROVAS DE APRESENTAGAD

O Halloween da Famesp ja e sensacional, com prova da gincana sera ainda
E uu I PE H U R RI PI I'A N TE E;i!as'prova é opcional e as equipes podem optar em qual deseja participar: de
uma, das duas ou de nenhuma.
As provas:

Prova 01 - Sala Tematica:

* E permitido cadastrar ate 02 salas para serem visitadas pelos monstros e
regeberem pontuacao.

* E permitido decorar, criar labirintos, brincadeiras, atividades interativas... &
permitido ousar da criatividade.

-I_As slalas que nao forem cadastradas estao convidadas a também entrar no
climal

Prova 02 - Equipe Fantasiada:
* E permitido cadastrar até 10 integrantes para realizarem o cortejo

horripilante, que acontecera no patio e sera a abertura do horario de intervalo
em seus respectivos periodos (9n30, 15h30 e 20h30).

[y, * Serao avaliados os quesitos: interacao, criatividade, tema, caracterizacao.
I'Inl.l.o * A caracterizacao dos alunos, funcionarios e colaboradores nao se limita aos
WEEN participantes do cortejo oficial, € de uso livre e vale a empolgacgao e
criatividade.

FAMNMESF

A participacao da equipe é opcional, porém deve ser comunicada ate o dia
21 de outubro. _ S

Os mt?nstros avaliarao apenas as equipes cadastradas ate o dia 21 de
outubro.

Pontuacao

* 100 a O pontos (1° lugar = 100 pontos, 2° lugar = 90 pontos...) para cada
prova. Jurados compostos pelos monstros contratados (atores).

PROVAS SURPRESAS

O dia da Gincana da Amizade Famesp e composto por diversas
provas surpresas.

Porem, fique de olho no instagram da Famesp, novidades,

informac¢Oes bombasticas e Provas Surpresas serao divulgadas nos
stories do perfil oficial do instagram @famespoficial.

Cada ponto e decisivo e faz a diferenca!
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